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RAMOoN PINGIRO NA YOZ DA X&NTs

2 XOSTIFIGACION =

O Dia das Letras Galegas € unha data para conmemorar a obra e figura dunha “persoa de
calidade cultural e humana que mereza propoiferse como exemplo & sociedade galega de hoxe”
(Estatutos da RAG. Capitulo 2, Artigo 7). Mais sabido é que en ocasidons as accidéns
conmemorativas pouco alén van da edicidon dunhas poucas obras e a organizacién de congresos
e actos protocolarios. Adoita acontecer que, en pasado o dia, a cidadania esquece por regra xeral
ao persoeiro, pois non participou activamente nas actividades que o lembraban e adoita ver o seu
traballo coma algo lonxano, cando non propio dunha elite.

No Dia das Letras Galegas 2009 adicado a Ramén Pineiro podemos facer unha achega a
obra e vontade existencial deste erudito a través de discursos e libros que pouca xente le, coma
decote, ou ver de achegar & sua obra e figura de xeito vivenciado e participativo por parte da
cidadania.

En definitiva, a proposta de Xandobela, ao igual que en anos anteriores, € promover unha
actividade participativa ludica que posibilite un achegamento vivenciado a figura de Ramodn
Pifieiro, mediante a que cada participante poida elaborar a sua propia vision do persoeiro.
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i OBXEGUIVOS
G%% Xeral:

Achegar de forma ludica e vivenciada a figura de Ramon Pifieiro aos/as rapazas/ces.
Ggg Especificos:

® Xerar e fortalecer dinamicas creativas de interaccion encol da arte, facendo fincapé na
dimension literaria.

® Ofrecer outro punto de vista a hora de estudar a figura dun escritor.
® Fomentar a simpatia e achegamento & cultura e a lectura dende o xogo.

: METODOLOXIA =

Baseamonos nunha metodoloxia participativa, activa, construtivista e flexible,
tentando en todo momento que os rapaces/zas sexan os/as protagonistas da accion, para
favorecer, deste xeito, unha aprendizaxe significativa. A mellor maneira de acadar estes
obxectivos € empregar o xogo e as actividades ludicas como conduto cara ao
coflecemento, pois asi promovemos unha mellor disposicién, motivacién e animo cara os
contidos de saber que desexamos dinamizar. Acadamos ademais unha accion de desfrute
valida en si mesma, pois a fin propia do xogo é xogar e desfrutar facéndoo.
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: PROPOSTA DE AGTUACION ::

Este proxecto esta concebido para rapaces/zas (maximo 60 persoas) dos ultimos cursos
de primaria e primeiros cursos de secundaria: 4°, 5° e 6° de primaria (9-12 anos) e 1° e 2° de
secundaria (13-14 anos).

DESUINATARIOS

Dado que todos os centros de ensino, bibliotecas, centros culturais... han tratar no mes de
maio a vida e obra deste home, propofiemos un xeito de facermos unha achega ludica e creativa
a este persoeiro. Propofiemos un xogo didactico no que se tenta rachar coa relacion que moitos
rapaces e rapazas mantefien entre todo o que cheira a ‘cultura’ e o aburrimento e desidia, para
que aprendan feitos e aspectos da vida e obra de Ramaon Pifieiro dun xeito ameno e ludico.

Podemos, logo, distinguir os seguintes momentos ou fases que se engloban no proxecto
‘Ramon Pifeiro na voz da xente’:

Ggg Introduccién-presentacion:

Trataremos a figura de Ramon Pifeiro de forma breve e tratando sempre de actuar de tal
forma que a informacién que se proporcione sexa atractiva a vez que significativa. A parte de falar
do autor aproveitaremos para introducir as/aos participantes na aventura que se vai suceder,
contextualizando a actividade e animandoos e motivandoos para participar de maneira activa na
xincana e facer apetecible, desta maneira, a proposta de achegamento & vida e obra do
polifacético Ramon Pifeiero. Tratase, en definitiva, de crear expectativas, de suscitar curiosidade
e de motivar aos rapaces/zas.

ng@ Xincana literaria:

A modo de xincana literaria, 0os rapaces e rapazas teran que superar unha serie de probas
vencelladas coa figura que queremos homenaxear. A posta en escea sera fundamental: en cada
unha destas probas habera un/ha educador/a caracterizado/a que dara informacién sobre unha
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época determinada da vida do escritor, fildsofo, pensador, historiador e editor e propora un reto a
superar.

G@% Espectaculo-contacontos:

Tratase dun contacontos musicado que servira para rematar a actividade, para tomar
conclusions, para aglutinar os contidos que ao longo da dinamica se lles foron proporcionando aos
rapaces/zas participantes a través da xincana, para asentar conceptos e cofiecementos dunha
maneira sosegada, pero divertida ao mesmo tempo...

G@% Material Didactico:

O soporte impreso tamén ten cabida en ‘Ramoén Pifieiro na voz da xente’. Desenarase e
elaborarase unha completa unidade didactica en torno a figura de Ramon Pifeiro, a sua biografia,
a sua obra, o0 seu entorno, 0 momento histérico no que se ubica...

TEMPORALIZACION

A duracién da sesion sera de unha hora e media aproximadamente (dez-quince minutos
para a introduccion e presentacioén da actividade; unha hora para a realizacién da xincana literaria;
dez-quince minutos para as conclusions musicadas).
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